
 
 

Gravitapp is small studio run by two people,  and has been creating games for mobile platforms 
since 2013. 

Arek has many years of experience in software development, while Matt  is experienced in the 
area of graphic design and creations for businesses and websites. This is why for them, 

creating games is first of all great fun, and  then a way  to continually develop their ideas while 
becoming more proficient in the workshop and with technology. 

They started off with the gameplays physics, refined the design, and finished it off with an original 
script and home recorded sounds. 

 


